ﬁ Plan de estudios
Ingenieria en Desarrollo de
TALSA Videojuegos y Realidad Virtual

CHILE

| SEMESTRE 1 ‘ SEMESTRE 2 SEMESTRE 3 SEMESTRE 4 | SEMESTRE 5 ‘ SEMESTRE 6 SEMESTRE 7 ‘ SEMESTRE 8 | SEMESTRE 9
- _ " Programacion Proyecto de .
i
Méviles Videojuegos 3D Titulo
- 5 : - Fisica para Disefio de Usabilidad e . _
| Algebra Algebra Lineal Fisica General Videojgegos | Videojuegos Interfaces Electivo | Electivo Il | Electivo IV
. o Taller de . ; Aspectos legales
Design Thinking Metodologias y Produccion Digital Taller de Inteligencia jlgt:drggs Qpetics nmodel.nsdde Electivo Ill y Propiedad
Procesos 2D Videojuegos 2D Artificial R Intelectual del
Creativos Videojuegos Software
Introduccion al - Programacién de Hoem (Fe G ERTRL 66 o Ing. Ecop‘ﬁmica y Gestiﬁnld'e ]
Desarrollne gzltziigljculzéos Vidgujuegus 2D B EDIHEES ;BUUUCCIOH AOEE Vidgojuegos 3D Ingenierfa de EvalUaciunida jnnevecionly
Videojuegos Software Proyectos Emprendimiento
" : Trabajo en
Estructurada e e de habilidades (e IC28 Extranjero V Vi Social
) Sociales
Comunicacion Comunicacion Autogestion del Idioma Idioma Extranjero ggm‘;ﬁ"ﬂzmn L2 Eticay R ngmin_ario
Escrita | Escrita Il izaj i hesp !
Oral y Escrita Oral y Escrita Aprendizaje Extranjero Il v Culturales Social Sociedad
, : , ) Comprension de Realidades Virtual
|dioma Extranjero
I J} :ll:lluma Extranjero Contextos y Avanzada
Sociales

- LOS MODULOS CONTEMPLAN LOS REQUISITOS ESTABLECIDOS EN LA RESOLUCION RESPECTIVA.
I MALLA SUJETA A MODIFICACIONES.



