PERFIL DE EGRESO
CARRERA DE DISENO

Los Disefladores formados en la Universidad de Talca seran competentes en las areas de
Formacion Fundamental, Ciencias Basicas y Ciencias del Diseno, lo que les permitira actuar
profesionalmente en el Campo del Disefio de Productos. Para ello, se les habilitara dentro de un
modelo de “Formacién basada en Competencias” asociado a la resolucién de problemas (F.B.P.)
de uso y comunicacién para crear valor y aportar cualidad, atendiendo integralmente a la
persona humana en su dimensién individual y social, resolviendo funciones estéticas,
simbélicas y practicas o utilitarias dentro de una comprensién sistémica de la realidad.

Ello, confiere al Disefiador de la Universidad de Talca una identidad profesional realista, de
caracter genérico o transversal, basada en una concepcién de integridad disciplinar que lo
habilita para un desempeno y tratamiento del “producto disenado” a nivel de uso,
comunicacion, y estrategia de intervencion en el entorno, lo que amplia sus posibilidades de
desempeno laboral eficiente y eficaz.

Al término de su formacion, los Disefiadores habran desarrollado las siguientes competencias:

AREA: FORMACION FUNDAMENTAL

1. Comunicar discursos en forma oral y escrita, en idiomas espafiol e inglés, basandose en
los recursos lingiiisticos académicos para desempefiarse en situaciones del dmbito
profesional.(AVANZADO)

2. Integrar equipos de trabajo desarrollando habilidades sociales y de autogestién, para
potenciar la capacidad de crear valor desde su profesion. (INTERMEDIO)

3. Actuar con sentido ético y responsabilidad social en el ejercicio profesional con criterios
ciudadanos para el desarrollo sustentable del entorno. (INTERMEDIO)

4. Comunicarse, como minimo, en términos basicos del nivel A2 del Marco Comtn Europeo
de Referencia para las Lenguas, en forma oral y escrita en inglés para desempefiarse en
situaciones cotidianas, teniendo una base sélida para el desarrollo de las competencias
comunicativas en el idioma inglés a lo largo de su vida (BASICO).

AREA: DE FORMACION BASICA Y DISCIPLINARIA

1. Dominio del Proceso Creativo Proyectual. (AVANZADO)
Investigar creativamente, fundamentar, proponer, resolver, comunicar y evaluar los atributos
formales, funcionales, tecnoldgicos, productivos, de mercado, estéticos y simbdlicos de un
producto para crear valor e innovacién en un contexto proyectual determinado.-

2. Dominio de la Usabilidad e Interaccion. (INTERMEDIO)
Definir y resolver creativamente el proyecto en el marco tedrico de la Ergonomia, reconociendo
los fenémenos asociados a la Interaccion Perceptual y Fisica que surgen en el uso de un
producto para realizar una tarea.

3. Dominio de la Viabilidad Econémica en el Mercado. (INTERMEDIO)
Definir y resolver creativamente el proyecto integrando las variables propias de la empresa y el



mercado, los negocios y el entorno para crear valor, diferenciacién y superioridad sostenible.

4. Dominio de la Factibilidad Industrial o Fabricabilidad. (INTERMEDIO)
Fundamentar, documentar y especificar técnicamente el proyecto de disefio para desarrollar
un producto factible industrialmente, optimizando materiales, procesos y costos, dentro de un
estandar de calidad adecuado para satisfacer las exigencias imperantes.

5. Dominio de la Historia, Teoria y Métodos. (INTERMEDIO)
Contextualizar la solucién del proyecto de disefio en el patrimonio histérico de las ciencias, las
artes y el disefo, reconociendo tendencias, manifestaciones significados e impacto cultural y
social para dotar de sentido, contenido y proyeccion original a su obra.

6. Dominio de los medios de Producciéon del Diseiio. (AVANZADO)
Utilizar los medios de representacion analdgicos y digitales, aplicando principios de
matematicas, geometria, fisica, estructuras y construccidn para resolver las diversas etapas de
conceptualizacion, desarrollo creativo y comunicacién de proyectos de disefo.



